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ISTITUTO DI ISTRUZIONE SECONDARIA SUPERIORE

DIRIGENTE SCOLASTICO

RESPONSABILE PROGETTO

ESPERTO ESTERNO




| docenti hanno mostrato la continuita con il POF
realizzato nell'anno scolastico 2011-12, presentando 2°la colorazione di due androni:
gli esiti del progetto: la realizzazione del murale
allingresso dal titolo “Siate predatori di sogni” e, la
zona rossa del “biliardo” nel corridoio principale ed
Infine le tele esposte oggi nell'auditorium.

Il secondo step e stato quello del rilievo dell'esterno e
dellinterno della nostra scuola attraverso fotografie
e disegni e analizzando le problematicita dell'area e le
Sue potenzialitd

diversi ...

Si e definito un percorso consapevole, analitico,
critico e realizzativo, che guarda al rinnovamento
1° [a realizzazione di icone orientative dellimmagine della nostra scuola per renderne
piacevole la permanenza di alunni e docenti.
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Progettazione e realizzazione di interventi grafici
ed illustrativi sui muri degli androni interni alla scuola.




Al progetto hanno partecipato circa 20 alunni per
una durata complessiva di quaranta ore, svolte | y
prevalentemente nel mese di maggio, con due 19 o Ny

incontri settimanali di circa 4/3 ore ciascuno.




1° andRene

I'ldea

Attraverso un processo di elaborazione delle condizioni
strutturali e di quelle ambientali e attraverso
un’ elaborazione grafica ed illustrativa, i partecipanti
avranno il compito di creare un percorso strutturale e
cromatico relativo alla percezione

degli spazi scolastici.















La grande rana che contiene la lampadina accesa,
rappresenta la potenzialita che ognuno di noi ha

gy
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Interventi pittorici realizzati utilizzando tecniche
lllustrative innovative dell'arredo urbano quall
lllustrazione pittorica murale, lo Stancil il
Videoproiettore e ['affissione.




I'ANDRONE MAGENTA, vede la relazione tra creativita e
tecnologia con | mouse cavalcati dai cervelli
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la realizzazione di icone orientative per muoversi
consapevolmente nella scuola o per indicare le
principali linee di flusso nell'istituto.
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